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Softwareentwicklungsprojekt
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Jour Fixe 2: 08.05.24

24.04.24 - 30.04.24 01.05.24 - 07.05.24 08.05.24 - 14.05.24 15.05.24 - 21.05.24
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Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5
e Chatbot mit Al e Anforderungen e Alpha Version ® /wischenprasentation
e Web-Ul Templates spezifizieren e Architekturdoku- far Kunde
e (Qualitatskriterien e Prototypv.2 mentation v.1 e Web-Ul Templates

testen
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24.04.24 - 30.04.24 Angaben in ph

Sprint 2-Grundstein

Kategorie Arbeitspaket ist Differenz
Sprint Planning 6 6 0 4
.. Sprint Retrospektive 3 5 +2 4
Organisation Daily Scrum 5 6 +1 4
Kunden Meeting 3 3 0 4
Uberarbeitung der Projektdokumente 16 10 -6 v
K . Architektur Dokumentation (Grob-Version) 34 10 -24 [1(24)
Dokumentation Feedback sammeln und zusammenfihren 5 3 -2 v
Qualitatskriterien fur Al-Webseite festlegen 13 10 -3 v
Al-API und Cody-Engine verbinden ¥: 21 - +5 v
— Cody-Engine mit Template-Auswahl verbinden - 16 - 4
— Template-Auswahl mit Backend verbinden - 10 - 4
Chatbot mit Al implementieren 15 16 +1 v
Entwicklung Website-Templates erstellen 8 3 -5 v
Template Auswahllogik implementieren 5 9 +4 v
Server fur Al aufstellen * 0 3 +3 v
Frontend fiir User-Input (Al-Chatbot) * 0 8 +8 v
Backend fiir Annahme des User-Inputs * 0 5 +5 v
FEN 36 36 0 v
Pflichttermine Teamworkshop 10 11 4] v
Review 1 Prasentationen 30 35 +5 v

5d * 7ph * 6p = 210

d: Tage, ph: Personenstunden, p: Personen, ¥ : Vollendet, []: Rest, 91: Aus letztem Sprint, *: ungeplant gewesen
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Sprint 3-Rohbau 1.Teil 01.05.24 - 07.05.24 Angaben in ph
Kategorie Arbeitspaket ist Differenz
- Sprint Planning 9 6 -3 4
- Sprint Retrospektive 3 4 +1 4
Organisation - Daily Scrum 5 5 0 4
- Kunden Meeting 3 6 +3 4
- Neues Time-Tracking Tool * 0 2 +2 4
- Uberarbeitung der Projektdokumente 3 2 -1 4
- Architektur Dokumentation (Grob-Version) ¥ 24 24 0 4
- Jour Fixe 2 erstellen 13 16 +3 4
. - Quality Assurance (FEN)-Grundstruktur 4 3 -1 4
Dokumentation - FEN-Prasentation-Grundstruktur 3 2 -1 4
- Erstellung Teamstimmung-Fragebogen 2 2 0 4
- Code-Richtlinien Dokument erstellt 1 1 0 4
- Hausaufgabe Bit Expert 0 1 +1 4
- Verbinden der Komponenten 21 24 +3 v/
- Ladebildschirm erstellen und einbinden 13 10 -3 v/
Entwicklung - Al-Chatbot einbinden 21 16 -5 v
- Templates recherchieren und erste Templates erstellen 13 11 -2 v/
- Interne Vorstellung von Projektstand von Entwicklern 18 18 0 v/
Pflichttermine - Nachbesprechung mit Prof. Leuchter 5 3 -2 v

4d * 7ph * 6p

d: Tage, ph: Personenstunden, p: Personen, ¥ : Vollendet, []: Rest, 91: Aus letztem Sprint, *: ungeplant gewesen
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24.04.24 - 07.05.24

Herausforderung

Sprint 2: Sprint 2:

1. Durch irrefihrende Ordnerstruktur und fehlende 1. Einarbeiten in React und die Ordnerstruktur, der Cody-Engine
Dokumentation ist es schwer mit Cody zu Arbeiten

Sprint 3: Sprint 3:
1. Ausfall des Time-Tracking Tools 1. Neues Time-Tracking Tool eingerichtet (“Everhour”)
2. Chatbot andert, was er nicht andern soll 2. In Prompt darauf hinweisen
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Sprint 4-Rohbau 2 .Teil 08.05.24 - 14.05.24 Angaben in ph

Kategorie Arbeitspaket ist Differenz Status

- Sprint Planning

- Sprint Retrospektive
- Daily Scrum

- Teambuilding 1

Organisation
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- Review 2 erstellen 1
- Architektur Dokumentation fiir Abgabe ( V.1 ) nacharbeiten 1
Dokumentation - Pflichtenheft fiir Abgabe ( V.2 ) nacharbeiten

- Projekthandbuch fiir Abgabe ( V.2 ) nacharbeiten

- Architektursichten fir Kunden und Dokumentation erstellen
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- Sticky-Informationen von Prooph-Board an Backend senden
- Templates mit Prooph-Board Funktionalitat durch Al vereinen 2
- Workshop: Cody-Engine Code

- Hinzufligen von Chat Al Funktion nach Erstellung von Website
- Alpha Version fertigstellen und testen

- Weitere Templates erstellen

Entwicklung

N OO Ul WER ©
1
1
1

Jour Fixe 2 Prasentationen 25 - - _
Jour Fixe 2 Nachbesprechung mit Dozent 6 - - _

Pflichttermine

4d * 7ph * 6p

d: Tage, ph: Personenstunden, p: Personen, ¥ : Vollendet, []: Rest, 91: Aus letztem Sprint, *: ungeplant gewesen
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Risiko:
Ausfall des Homeservers
(Ollama als Serverapplikation)

hoch

v 9
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Praventiv:

Ollama auf Laptop aufsetzen

sehr gering

Reaktiv:
Ersatz Hardware (Laptop)

1 bis 24 25 bis 49 50 bis 74 75 bis 99

Wahrscheinlichkeit in %
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Motivation

5__.

Team-Mittelwert*

Abfragedatum

*: Sehr niedrige Team-Motivation (1) - Sehr hohe Team-Motivation (5); — Motivationsgrenze
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® Arbeitspakete beider Sprints
abgeschlossen

e Alpha Version des Produktes fast fertig
o Enthalt alle Basisfunktionen




